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Certaines portions du circuit sont inondables - i Yirihis
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Variante courte de 3,5 Km « Boucle de Pont Caffino »
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<2 Base isﬁ Rl Chaltere™ < 2 _ D 1 Du parking de Pont Cafﬁno_, remontez la route sur
de Pont Caffino 5 gﬁ S Do  Pe— 50 métres et engagez-vous a droite dans un petit chemin
LL b ¥ iy - filess B en sous-bois. En haut du chemin, tournez & gauche et pour-
suivre tout droit pour rejoindre le hameau de Saint-Georges.
Prenez la route a gauche et aussitdt a droite devant la
premiere maison et suivez ce chemin tout droit jusqu'a
la Haie-Trois-Sous. Prenez a droite et aussitdt a gauche
la petite route entre les maisons puis le chemin de vigne.
Suivez-le a droite et au croisement prenez a droite le
chemin vers la forét.

2 A la route suivez en face le chemin a travers les vignes
et poursuivez tout droit sur 1,2 km environ. A la route, au
niveau du panneau « cédez le passage », prenez bien le
chemin en face et suivezle a gauche le long de la ferme.
Suivez tout droit le chemin le long des vignes jusqu’'a une
nouvelle route.

“1a Turmelle

i : , N 3 Traversezla pour rejoindre la Bordeliére, et en bas du
' ; village suivez le chemin qui descend pour longer un ruis-

seau puis les rives de la Maine. Remontez dans le coteau,

RS \ Y o longez la haie et aprés le tourniquet, poursuivez tout droit
RN A 4 ’ le long des vignes. Tournez a gauche, puis encore a gauche
b d : et longez les vignes pour tourner de nouveau a gauche et
rejoindre un chemin en coteau qui redescend vers la Maine.

N

; +£ Belvédére « L'observatoire » L B o . Longez la riviere puis remontez a droite pour traverser le
! la Guiltere | o F 2 village de la Pépiere et de la Grenaudiere. Traversez la
i z ] : D 58 et poursuivez le long de la route sur 1,2 km environ.
" 3
W ’ \¢ (% .Chaussée\\ . .
Y ‘ A D 4 Tournez a gauche au niveau des Landes et engagez-vous
. : BN / o Huperie k _ 7 , a gauche dans le chemin de vignes. Poursuivez, bifurquez
o o % i , a gauche et encore a gauche pour rejoindre un chemin
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